Pravidla hry Projekt Chiron

CeNik PREDMETU PRO ROK 2024

Standardni predmeéty

Medikit 200
Speaker 200
Calmer 200
Stit 2200
Chip
1. Slot Umoznuje osadit 1. chip (kazdy hrac¢ ho do zacatku 0
dostane)
2.Slot Umoznuje osadit 2. chip 10 000
3. Slot Umoznuje osadit 3. chip (nutno zakoupit od 15000
specifického prodejce, neni volné dostupny)
Druhé srdce Do deseti minut po umrti je mozné byt oZiven 20000
spoluhraci, pokud je télo vcelku. (Neprobehlo
ufiznuti hlavy, koncetin, atd.)
Poison chip Poskytuje imunitu na ucinek jedu. 3000
Defense chip Absorbuje jeden zasah do koncetiny. Pak je nutno 10 000
opravit u odbornika.
Biochip Postava muze pouzit 3 medikity za 60 min. 1500
Pain-editor chip Postava se miiZze sama pohybovat chiizi is téZkym 5000
zranénim. (ve vyfazeni)
Info chip Umoznuje ziskat informaci jednou za 48 hodin. 2000
Odpovéd’ je pouze ano/ne
Vojensky chip Zranéni do konCetin se povaZuji za lehka, hraC s 1 10 000
lehkym zranénim muUzZe normalné fungovat. 2 lehka
zran€ni znamenaji t€Zké zranéni.
Sitafsky chip Umoznuje hackovani siti (vector attack). 5000
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Sluzbicky

Informace - dle typu 100-1 000
Mapy - dle typu 100 - 500
Fotka 1 ks 100 - 500
Uprava v databazi NCPD - dle typu 500-1000
Falesna identita 3000
Vypnuti alarmu v objektu - dle typu 500 -5 000

Poznamka: Ne vzdy jsou vSechny sluzby k dispozici pro konkrétni mise.

Pojistky hraca (na 7 dni)
Standard (oziveni za 96 hodin) 1000
Gold (oziveni za 48 hodin) 3000
Platinum (oziveni za 12 hodin) 5000
Exclusive (oziveni dle domluvy) dle dohody
Zruseni pojistky nepfiteli dle dohody

Poznamka: Oziveni probiha i po skonceni platnosti pojistky (v dobé smrti ovSem musi

byt pojistka platna).
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